Kogukonda aktiveeriv
avalik ruum

Parimad praktikad ja
nende rakenausviisid
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AKTIIVNE

aNIT3HOY

Toukaja / liikumisamps

Mikrosekkumised ehk vailkesed,
Ihtsad elemendid, mis kutsuvaad
lIkuma (vaikestruktuurid)

Ajutised taktikalised sekkumised
(naiteks hooajalised ja/voi pop-
up lahendused, kiired ideede
valideerimised)

Aktiveerimine - nugimine
llIkumisampsudega argitab
llikumist, suhtlust ja kohalolu.
Spontaansed voimalused
manguliseks liikumiseks

Infrastruktuur

Holmab fuusilisi lahendusi,
rajatisi jJa ruumilisi elemente, mis
soodustavad inimeste
Igapaevast litkumist, sportimist
Ja aktiivset eluviisi. Naiteks
kergliiklusteede vorgustik,
manguvaljakud, valijousaalid, ja
Mmitmekulgsed litkumisvaljakud.
Tegemist on ulatusliku
naabruskonna elukeskkonda
talendava ja inimeste heaolu
parendava aktilvsust soodustava
keskkonna kujundamisega.

Eesmark on muuta liikumine
mugavaks, ligipaasetavaks ja
loomulikuks igas vanuses
INniMesele.
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Liikumistsoon /
prooviala

Kohtumispunkt, mis on
Mmultifunktsionaalne ja
soodustab koosviibimist,
puhkehetki aga ka informaalset
esmakontaktl erinevate
spordialadega

Pilootprojektid, moju
tapsemaks hindamiseks enne
ulatuslikku sekkumist

Katsetamine - vaiksemad
lIkumist soodustavad alad ja
kohtumiskohad, kus saab

Katsetada erinevaid tegevusi ja
sotsialiseeruda

Programmid

Tegevused ja algatused, mis
julgustavad Inimesi
Igapaevaselt ronkem litkuma.
Naiteks juhendatud
treeningud, Uritused,
kampaaniad voOi tootoad.
Koostoo kohalike asutustega.

Eesmark on pakkuda tuge,
motivatsiooni ja vOoimalusi
llilkumiseks, tuues iInimesead
kokku ning pakkudes

regulaarseid jJa mitmekesiseid
tegevusil.

Protsess

Valmistu ‘ Ruumiloome valjakutse hindamine

a Asukoha valimine

a Osapoolte kaardistamine

Infokorje ja konteksti analtus

Avalikkuse kaasamine
ldeede rakenduslikuks muutmine
Visiooni ja tegevuskava koostamine

Dokumenteerimine ja pre

LUhiajaliste sihtide teostamine

Strateegiline planeerimine

Kaivitamine ja moju hindamine

Liikumispark

Suuremad, terviklikud aktiivsed
alad ja/vdi rajatised, mis pakuvad
Mmultifunktsionaalseid lahendusi
Ja omavad susteemsemaid
lahendusi pikaajaliseks
toimimiseks.

PUsivad lahendused, mis

parandavad naabruskonna
kvaliteeti

Harrastamine - pakub sobivaid
tingimusi kindlale huvile vOi
tegevustele ning arendab
oskuslikku litkumist ning
erinevate sprodialadega
tegelemist

Vahendid

Abivahendid, mis voimaldavad
vOI lIhtsustavad litkumistegevusi.
Naiteks on korvpalliplatsil vaja
korvpalll, valijdusaalis
treeningvahendeid Vol
mangualal palli ja hUppenoori.

Eesmark on muuta aktiivsus
Kattesaadavaks ja
lIkumiskeskkond mugavalt
Kasutatavaks.

Kohandatud jargmiste allikate pbhjal: Sports Vital (aktiivse kogukonna alustalad), Vital Cities (ruumisekkumiste
tupoloogia), Project of Public Spaces (kohaloome raamistik), Sport England (aktiivse disaini raamistik)



Vaartusruum
Aktiivse koha loome

Vastavalt kohaloome kontseptile on

voimalik iga edukat kohta iseloomustada
labl nelja omaduse. Aktiivse avaliku ruumi
kontekstis voib neid kirjeldada jargmiselt:

AKTIIVNE

Kohaloome (placemaking) on nii uldine idee kui ka praktiline
[ahenemisviis, mille eesmdrk on parandada naabruskondi, linnu
VOI piirkond|, kujundades avalikku ruumi viisil, mis tugevdab
Inimeste ja nende jagatud ruumide vahelist sidet.

Need omadused loovad aluse aktiivsele,
llikumist soodustavale avalikule ruumile,
Mis teenib uhtlasi ka kogukonna
Igapaevaseid vajadusi.

Sotsiaalselt elav — need on kohad,
kus iInimesed tunnevad end hastl,
kohtuvad teistega ja kuhu
tahetakse ikka ja jalle tagasi tulla.

Hasti ligipaasetav ja Uhendatud -
neid on lihtne jalgsi, rattaga voi
uhistranspordiga jouda ning need
seonduvad loogiliselt Umbruskonna
teiste oluliste paikadega.

Tegutsema kutsuv - seal leidub
tegevusi ja voimalusi, mis panevad
Inimesi liikuma, mangima, sportima
vOI lihtsalt aktiivselt aega veetma.

Mugav ja meeldiva kuvandiga -
ruum tundulb turvaline, puhas ja
visuaalselt meeldiv, kus viibimine
on loomulik.

Aktiivhe keskkond on ruumiline ja sotsiaalne keskkond, mis
soodustab igapdaevast liikumist, suhtlemist ja osalust. See voib olla
nii fausiline ruum (nt tanav, park, manguvaljak) kui ka selle ruumi
kasutamist toetav programm, tegevus VoI korraldusviis.



Vaartusruum
Aktiivse koha loome

“ Sotsiaalsus

Mitmekesine

Aktilvne keskkond peaks pakkuma
Mitmekesiseid voimalusi — erinevaid tsoone
spordiks, suhtlemiseks ja kultuuriks. Selged alad
Jaotavad tegevused, kuid kutsuvad ka iInimesi
kokku ja soodustavad omavahelist suhtlemist.

Mitmekesisust toetavad nii ruumilahendused kul
ka vahendid, mis voimaldavad eri vanuses ja
huvidega inimestel leilda omale sobiva viisi
llikumiseks ja kohalolekuks.

Koostoine

Koostoine aktiivne keskkond sunnib
rohujuuretasandi, kodanikualgatuste ja
sektoriteulese koostoo kaudu.

Kul kogukond on kaasatud algusest [0puni, tekib
omanditunne ja pikaajaline side. Koosloome,
koostoo kohalike organisatsioonide ja
ettevotetega tagab, et ruum vastab pariselt
kogukonna vajadustele ja pusib elujouline.

Kaasav

Kaasav aktiivhe keskkond sunnib siis, kul
kogukond saab I1se kujundamises kaasa raakida ja
tegutseda. Kohaloome praktikas tahendab see
avatust erl arvamustele, vabatahtliku panuse
vaartustamist ning voimalust osaleda vastavalt
huvidele ja voimekusele.

Vabatahtlik t66 tugevdab kogukonda, loob
kuuluvust ja vastutustunnet. Oluline on ka
vabatahtlike tunnustamine ning huvede
pakkumine — see holabb motivatsiooni ja toetab
pusivat kaasatust.

Mitmele spordialale suunatud spordivaljakud.
Rotterdami Feijenoord spordikeskuse pohimote on,
et Ukski spordivaljak ei ole suunatud pelgalt Uhele
spordialale. Foto: Sebastian van Damme.

Votmesonaks on kogukond. Rotterdami Skatelandis
uhendatakse spordihuvi, vaba aja veetmine ja
sotsiaalsed eesmargid. Skatelandist leiab lisaks
rulapargile ka kohviku ja noorte enda loodud
mMoobliga keskkonna.

Kaasa saab teha tanavakultuuri tootubades, viiakse
|labl podcast'e, kaasatakse kohalikke tanavakunstnike,
toetatakse noorte sisenemist tooturule ja viiakse [abi
eriilmelisi sundmuseid.

Hollandis kasutatakse sporti teadlikult sotsiaalsete
eesmarkide saavutamiseks — sh kogukonna kaasamine,
tervislike eluviiside edendamine ja turvalise
elukeskkonna loomine.

Laste sporditegevust toetavad spordiklubid ja koolid
labi mitmekesiste voimaluste pakkumise -
proovitreeningud ja laialdane valik spordialasid.

Noorte osalus spordis on kdérge tanu paindlikule
koolikorraldusele, kohaliku tasandi toetustele ja
Klubikultuurile, mis uhendab liikumise, kuuluvuse ja
Koostoo. Spordiklubid taidavad kogukondlikku rolli ning
apsevanemad on aktiivselt kaasatud.




Vaartusruum
Aktiivse koha loome

“ Sotsiaalsus

Interaktiivne

Kaasav aktiivhe keskkond kutsub inimesi
osalema Ja suhestuma — mitte ainult teistega,
vald ka koha endaga.

Harivad ja motiveerivad sonumid, selge
vildandus ning nutilahendused, mis toetavad
Iseselsvat avastamist ja liilkumist.

Kul ruum konetab inimesi, suurendab see
nende motiveeritust ka selles keskkonnas
aktiivselt llikuda.

Kutsuv

Kutsuv aktiivne keskkond peab olema avatud
koigile ja ruumiloome seisukohalt seda selgelt
kommunikeerima. Kohaloome praktikas
tahendab see ruumi, mis mojub sobralikult ja
on ligipaasetav.

Selleks, et Inimesed tunneksid end ootatuna
on vajalik kommmunikatsioon, mis jouab eri
sihtgruppideni — sotsiaalmeedia, kampaaniad
Ja spetsiaalsed kanalid erievate
sidusruhmadeni joudmiseks.

Kutsuvus algab vaikestest detailidest: selged
soOonuMmid, positiivhe toon ja tunne, et sila on
Igauks oodatud.

Interaktiivsed vahendid. SmartGoals interaktiivnhe
jooksurada voimaldab kasutajatel oma tulemusi
MOodta kasutades selleks nutiseadme rakendust
(Rotterdam, Holland)

Spordialade katsetamine. Informaalne viis
spordialade katsetamiseks ja oma voimete
avastamiseks. Fotol Panna jalgpall.

- G §7%n e3TE 2 .
T K A, L gie L, : Pl S o
A 4 ' = T!'r A 5-& Fe. ' : - - 3 l;’:n' o vy ERR < ‘;

4 TR % D - o et s i 7 - 3 ?

: ket R A R il - SRR SR

S Yy 2 1§ " 7 & ; A
’ 2
3 ¢ ” -

Lt ,'ti.'t\'" -
REESBREN  kh

Ligipaasetavus + kasutatavus = kasutama kutsuv
keskkond. Wuhan, Hiina. Elukaareulene aktiivhe
keskkond.



Vaartusruum
Aktiivse koha loome

' Tegevused

Manguline

Litkumisroomu pakkumine tahendab keskkonna
Ja tegevuste loomist viisil, mis teeb liikumise
loomulikuks, nauditavaks ja kattesaadavaks.

See el pea olema sportlik pingutus — piisab
vOiMmalusest mangida, jalutada, avastada vol
lihtsalt liikuda oma tempos. Kui liikumine pakub
roomu, tekib soov seda korrata.

Struktureerimata mang. Soome liikuma kutsuv avalik
linnaruum. Parkly loolb modulaarset [innamaooblit, mis

Va held usrlkas sutitab kujutlusvoimet ja soodustab orgaanilist

Aktiivhe koht pUsib elujduline tanu tegevuste mangu linnaruumis
vaheldusrikkusele. Erinevad liikumisvoimalused

erinevatele sihtgruppidele — katsetamise ja

valikuvoimaluste pakkumine.

Lisaks ka muud toetavad tegevused, mis aitavad
muuta koha kulastamise mugavamaks (naiteks
veevotupunkt). Aktiivsusele suunatud kohta aitavad
aktiveerida ka tegevused, mis pole uldse spordiga
seotud (naiteks kohvik voi kohaliku kunsti naitus).

_"//_/T

Otstarbekas
Kui erinevad kogukonna jaoks vajalikud funktsioonid
— Nagu SpOI’t ma Ng voimalused Sotsiaalsuseksja Graafiliselt juhendatud liikumist toetav valjak.

' ' : . . Playce pakub valjakute kujundamise teenust, luues
naabruskonna teenused - palkﬂeVad Ukstelse selle koos seda kasutama hakkavate treeneritega, et
laheduses, tekib sUnergia ja touseb koha kasutus ja tagada sobivus just antud kogukonnalikmetele,

. . - Co N . Pildil: Kohaliku spordiklubi Gymzaal Polderpleini
vaartus. Iseteenindussusteemid ja vajalike vahendite graafiline lahendus véimaldab masta laste
laenutamine aitalb muuta koha jatkusuutlikult likumisvoimekust.

kasutatavaks ja kogukonnalitkmetele autonoomsuse.
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Iseseisva kasutuse voimaldamine. Valjakud peavad
olema varustatud kdige vajalikuga, mida nende
kasutamiseks vaja on. Pildil Pallikast, mis on moeldud
spordivahendite laenutamiseks.

Manguline ja praktiline. Hollandis Rotterdamis
luuakse ,veevaljakuid®, mis koguvad tormide ajal liigset
vihnmavett ning pakuvad muul ajal istumis- ja
rulatamisvoimalusi.



Vaartusruum
Aktiivse koha loome

' Tegevused

Jarjepidev

Hasti toimiv programm aratab ruumi ellu — olgu
selleks likumistunnid, todtoad vol hooajalised
uritused. Oluline on arvestada eri sihtruhmadega
NiNg hoida tegevused mitmekesised, regulaarsed
Ja kattesaadavad. Moju tuleb jalgida ja kogukonna
tagasisidet kuulata, et programm areneks koos
kogukonna ja kohaga. Ruum loob voimaluse,
programm annab sellele elu.

Uritused elavdavad ja kaivitavad ruumi. Uus koht Kogukonnalritused. Aktiivsust soosivad, aga laiemalt
vajab kalvitamiseks avauritust ning jarjepidevalt erinevaid tegevusi ja huvisid rahuldavad uritused,
.. . A altavad avalikku ruumi kaivitada ja kogukonda
pakutud sundmusi ka edaspidi. kaasata. Pildil. Ulemiste City kogukonnapaev — Toit ja
keskkond.

Suururitusl toetavad hasti sihiparased
kaasuritused (enne ja parast suururitust).
Suurlmat méju avaldavad mltmepaevased Municipa|i|'ies (Kirkkonummi, Raisio, Sastamala)

sundmused.

CASTAMKLY- ..

Inspireeriv

Aktiivne koht peaks inspireerima lilkuma — seda ESS T r e BE T G J

altavavad teostada inspireerivaid jJuhendajad ja TR = ey ST g
treenerid ning Spetlikud tegevused. Kui liikumine on TR 8 R 5 Vg
|Obus ja toetay, tekib soov tagasi tulla ja uusi asju @i

prOOVIda Hea energia Ja pOSIt”Vhe kOgemUS loovad Kogukondade inspireerimine. Piirkonna aktiivsete
PUSIVA sideme kohaga. keskkondade kaardistus, kampaaniad ja valja pakutud

tegevused, mis on suunatud erinevatele
sihtgruppidele, aitavad tosta kulastatavust. Suomen
Latu on Soome MTU, mille eesmark on aidata
Inimestel leida enda jaoks tahenduslikke viise looduse

ja valikeskkondade nautimiseks.

Topsport Centre Rotterdam mooddab
spordiurituste puhul jargmiseid naitajaid:
. esmakulastajate hulk,

. kasum 1 kulutatud euro kohta,

. aastane kasum,

. Urituse kestus paevades,

. Kkui palju uritusi aastas labi viidi.

Koha kaivitamine. Beat the street on Inglismaalt
alguse saanud viis kohalike seas teadlikkuse
tostmiseks ja huvi tekitamiseks labi mangulise
kampaania. Selline meetod aitab uut kohta kalvitada
ja kogukonda aktiveerida manguliselt.
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Aktiivse koha loome

' Ligipaasetavus

Joukohane

Aktiivhe koht peab olema joukohane koigile —
selleks pakutakse erinevaid raskusastmeld ja
selgeid juhiseld liikumiseks. Infot voib jagada
kohapealsete tahvlite, digikanalite vol
Jjuhendajate kaudu. Nii saavad osaleda nil
algajad kul ka kogenumad liikujad.

Selge o
Motiveerivad ja informeerivad sonumid. Ulemiste

Aktllvne ruum pea kS Olema Selgeja arusaadav City. Viidandus. Kdnnikoosolek 20 minutit. Selle naite

~o : . : : puhul on kasutaja teadlik ajakulust, mis voimaldab
koigile — lihtsas keeles, selgete juhiste ja hea teha otsuse, kas see on talle jdukohane.
vildandusega. Mida uhesemalt arusaadav on
ruum, seda mugavam on seda kasutada ja
llikuma hakata.
JaIUtatav \) Sportbedrijf srortsanp v FEOR _  FORSPORTS @ ocaTions v ABO o

\ Rotterdam EXERCISE

Jalutatavus tahendab, et keskkond on mugay,
turvaline ja meeldiv jalgsi liikumiseks — nil
Igapaevatoiminguteks kui ka vaba aja
veetmiseks oma kodupiirkonnas. See toetab
tervist, Iseseisvust ja kogukondlikku aktiivsust.

iMoVing to N Y Exercis; fori _,
. music 50+ |
Uhendatud et
U hend UVUs ta henda b et g ktiivne keskkond on Selge kommunikatsioon. Sportbedrjif Roterdam.
e e e, ' . ] ] Vaade tegevuste kommunikeerimisele veebis. Lisaks
hasti ligipaasetav — oluline pole vaid koht ise, vaid spordialadele on kasulik n3idata ka sihtgruppidele
ka see, kuit lihtne ja |OOgi|ine ON sinna jalgsi, suunatud tegevusi, et tdsta nahtavust ja leitavust.

rattaga vOI uhistranspordiga jouda. Hea
uhenduvus suurendab kasutust ja kaasatust.

Kohti kulastatakse meelsamini kul need on
omavahel vorgustikuna mugavalt ja katkematult
uhendatud.

Inimkeskne
INniMmkeskne aktiivne keskkond arvestab erinevate

Tallinnas viiakse [abi ohutu koolitee programm, mille

sihtruhmade Va‘.ad ustega — sh |aSte, eakate Ja valtel parendatakse opilaste koolitee kogemust.
Mmuude haavatavate gruppidega.

Jniversaalne disain tag ab. et ruum on c Aktiivne koolitee tahendab, et 6pilased
L ] ’ L liguvad kooli ning sealt ara kas jalgsi, rattaga,
Igipaasetav, mugav ja kasutatav koigile, rulaga, téukerattaga véi muul kehaliselt

aktiivsel viisil ning selleks on turvalised ja

soOltumata vanusest vol voimekusest. seodise dnaimuses)
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' Mugavus ja kuvand

Turvaline

Aktiivhe keskkond peab pakkuma juhiseid ja infot,
toetama tajutavat turvalisust - sisaldades selle
soodustamiseks poolprivaatsed alasid ning turvalist
ruumi algajatele katsetamiseks. Samuti voiks seal olla
voimalus lintsalt jalgida sporditegevusi, IIma et see
tunduks pealtvaatajale ebamugav. See voimaldab
esmakulastajatel end koha ja tegevustega mugavalt
tutvuda. Iga sekkumise ja sundmuse puhul tuleb
teha riskianaluus, et tagada kulastajate ohutus.

lImastikukindlus. Uus-Veerenni kvartalisse loodi
ajutine lahendus avaliku ruumi aktiveerimiseks, mille

o elemendid lelavad hiljem uue asukoha. Varjualused
AaStarlngne vOimaldavad seal aega veet ka vihmase ilmaga. Pildil
.. .. . : on naha kogukonda aega veetmas ka talvisel ajal.
Aktiivne keskkond peab toimima igal aastaajal — AUtor: Kosmose ruumidisainerid

varjualused kaitsevad ilma eest, teed peavad olema
lumest puhtad ja turvalised. Valgustus tagab
nahtavuse pimedal ajal ning info aitab kulastajal end
vastavalt ette valmistada. Vahelduvad tegevused
holavad ala elavana ka eri hooaegadel.

i

Nahtav |
Aktiivse koha nahtavus soltub teadlikust = AL e T ey &
kommunikatsioonist: eri kanalite kasutamisest, 1] il el | "
kalvituskampaaniast, uritustest ja sihtruhmade, sh

eakate, teavitamisest. Kohapealsed viidad ja kaardid

lIntsustavad orienteerumist. Rahvusvaheline modde,

koostoo teiste sihtkohtadega ja labimoeldud Pop-up lahendused, mis jidvad argistele
turundus aitavad nahtavust veelgi suurendada. marsruutidele. MyFitnessi pop-up jousaal Tallinna

Lennujaams. Autor: Kosmose ruumidisainerid

Argipaevane

Aktilvne koht on 0sa Inimeste argipaevast — seda toetab
valkeste liikuma kutsuvate sekkumiste lisamine
Igapaevasele teekonnale. Igapaevaselt |labitavad kohad,
mMis pole ise sihtkohtadeks (hn “kolmandad kohad”) —
volksid luua loomulikke voimalusi seal viibimiseks,
llikumiseks ja kohtumiseks valjaspool kodu ja tdod.

Roheline
Aktiivne koht peaks sisaldama loodust — olgu selleks
puud, rohealad voi linnaloodus. Haljastus loob Paindlikud vahendid. Tegball Smart on kokkupandav
hubasust, aitab luua privaatsust ning suurendab Jalintsalt ligutatav spordilaud, mis voimaldab

] ’ , ] mangida viit erinevat ala — Tegball, Tegtennis, Tegpong,
turva- ja heaolutunnet ruumis. Lisaks kasutada Qatch ja Teqvolley. Vdimaldab harjutada ka iseseisvalt

kestlikke ja taaskasutatavaid lahendusi. ja sobib ka dues kasutamiseks.



Protsess
Valmistu

0 Ruumiloome valjakutse hindamine

Hinnata projekti eesmarke, lahendatavaid probleeme, olemasolevaid ressursse

ning kohaliku omavalitsuse piiranguid ajas, eelarves, kompetentsides,

maaomandis Ja kaasamises.

Miks?

Et moista olemasolevat avalikku
ruumi varske pillguga, kaardistada
piirkonna votmekohad ning
tuvastada, millised paigad toimivad
hasti ja millised vajavad arendust.

See |oob aluse teadlikuks
kohaloomeks ja aitab suunata edasisl
tegevusi.

Kuidas?

¢ Kutsuda kokku kogukonnaliikmed ja
olulised sidusruhmad (nt kohalikud
elanikud, piirkonna asutuste esindajad
Ja ettevotjad).

¢ Tootada uhiselt piirkonna kaardiga.

®¢ Markida kaardile olulised paigad ja
pohjendada, miks need valja toodi.

;¢ VVajadusel kulastada paiku kohapeal, et
margata olulisi detaile (nt
Istumisvoimalused, varjualused,
ligipaas).

¢ Kasutada visuaalseid tooriistu (fotod,
videod, markmed).

®¢ Analuusi koha seoseld Umbritseva
liInNnaruumi ja hoonestusega,
tuvastades selle struktuuri ja iIseloomu.

Mida?

Viia labi mitteametlik hinnang avalikule
ruumile projektipiirkonna umibruses.

Koostada nimekiri umbes kumnest
olulisest kohast — nil edukatest kul
probleemsetest.

Koguda esmased visuaalsed ja
ruumilised andmed (kaart, fotod,
polaanid).

Tulem

¢ Uhine arusaam piirkonna
tugevustest ja probleemidest.

&8 Visuaalne ja kirjeldav Ulevaade
olulisematest avalikest kohtadest.

8 Esmane arutelu prioriteetide Ule:
Milliste palkadega voiks edasi
tegeleda.

® Kogukonnaliikmete aktiveerimine
Ja usalduse loomine protsessi vastu




Protsess
Valmistu

Q Asukoha valimine

T6lgendada andmeid erinevate meetoditega, et madista linnaehituslikku /
asumi territoriaalset struktuuri ning tuvastada selle pohijooned ja seosed

umbritsevate aladega.

Miks?

Et selgitada valja, millised piirangud vol
vOoimalused valitud ala puhul kehtivad
NniNng hakata ruumi vaatama varske

pilguga.

Kulastus aitalb moista, millised omadused
loovad hea avaliku koha ning kuidas
antud ala vastab edukate paikade
tunnustele.

Tuvastada voimalusi funktsioonideks,
Mida sekkumises rakendada.

Kuidas?

&8 \/Ota Uhendust kohaliku omavalitsuse
planeerimise ja arenduse osakonnaga,

Mida?

Selgitada valja, kas valitud vol kaalutavad
alad on kasutatavad — sh oiguslikud
plirangud ja planeerimistingimused.

KUlastada ala kohapeal ja hinnata selle
Iseloomu, ligipaasetavust,
kasutusvoimalusi ja sotslaalset tommet.

Vorrelda koha olemasolevaid omadusi
eduka avaliku ruumi tunnustega (vt
aktiivse avaliku ruumi vaartuseid).

Tulem

¢ Ulevaade ala kasutusvdimalustest ja
plirangutest.

et selgitada valja ala staatus ja

vodimalikud piirangud. #8 Esmane hinnang ruumi potentsiaalile

| | olla elav ja toimiv avalik koht.
¥ Mine koos meeskonnaga kohale ja

vaadake ala pdhjalikult Ule. $¢ Moistmine, kas ja kuidas ala vastab

eduka koha neljale pohikriteeriumile:
ligipaasetavus, tegevused, mugavus
Ja sotslaalne tomme.

® Arutlege: mis teeb uhest tavalisest
platsist vOI tanavanurgast populaarse ja

Meeldejaava koha? o | | |
¢ Kirjeldus ja esmased jareldused, mida

saab kasutada jargnevateks
analuusietappideks ja Ideekavandite
koostamiseks.

® Pane tahele olulisi tegureid nagu
ligipaas, tegevusvoimalused, ruumi
Mugavus ja see, kas iInimesed tunnevad
end seal oodatuna.

¥ Kui teete seda ruhmas, maarake keegi
markmeid tegema ja koigl
tahelepanekuid kirja panema.

a Millised probleemid voi puudused on esile toonud elanikud, linn voi kohalikud ettevotjad avaliku ruumi osas?
Kas piirkonnas on tuhje voi vahekasutatavaid alasid?
Kas moni lahikonna arendus (nt tee, Uhistransport voi hoone) tekitab muret ja soovite olla selle planeerimises aktiivne partner?
Kas kaimas on moni planeerimis- voi elavdamisprotsess, kuhu teid on kutsutud voi millesse soovite ise panustada?
Kuidas saaksid need algatused tuua suurimat kasu teie kogukonnale?



Protsess
Valmistu

° Osapoolte kaardistamine

Teha kindlaks peamised sidusruhmad ja maaratleda
osalusstrateeqgia, sealhulgas erinevad rollid ja
kaasamismehhanismid.

Miks? Mida?

Kohaloome on koige tugevam siis, kul Kaardistada ja kaasata voimalikult palju
protsessis osalelbb mitmekesine ja kohalikke partnereid ja osapooli, kes
lalapohjaline kogukond. tunnevad piirkonda ja voivad panustada
Erinevad osapooled — kohalikud elanikud, Lc(j)ifssee,teaadmlste, vahendite vo
ettevotted, organisatsioonid ja ametnikud — I

toovad kaasa vajalikke teadmisi, kogemusi Fookuses on elanikudja Nnaabrid,

ja ressursse, mis aitavad kujundada avalikku kohalike asutuste, MTU-de,

ruumi sisuliselt ja jatkusuutlikult. organisatsioonide ja KOV esindajad,

eksperdid (nt arhitektid,

Koostoo suurendab projekti moju ja maastikuarhitektid).

soodustab kogukonna toetust.

Kuidas? Tulem
8 Koostada nimekiri kdigist, kes voivad olla 8 Laiem, motiveeritud ja mitmekesine
seotud projektl, ala vOI teemaga — otseselt partnerite vérgustik.

VOI kaudselt. ) |
® Parem arusaam piirkonna ajaloost,

erinevatest sektoritest: elanikud, KOV, MTU-

d. ettevotted. haavatavad rihmad ®8 Rohkem teadmisi olemasolevatest

, o , . | plirangutest ja voimalustest.
®¢ Hinnata osapoolte Moju ja huvi — kui palju

vOlvad nad projekti mojutada (positiivselt vol
negatiivselt); kui palju neid projekt isiklikult
VOl tooalaselt huvitab. 8 Sclge kontaktvdrgustik, mis aitab
Ideld ellu viia ja ressursse koondada.

8 Alus usalduslikule koostddle kogu
edasise kohaloomeprotsessi jooksul.

®¢ Panna paika kaasamisstrateeqia:
8 Keda kaasata projekti?
8 Kelle puhul piisab lihtsalt info jagamisest?
8 Keda tuleb alles argitada huvi tundma®?

® Selgitada valja kanalid ja viisid suhtlemiseks
NiNg alusta dialoogi

c Sidusruhmade mdju ja huvi voivad aja jooksul muutuda. e Kes on otsustajad?

Uuenda osapoolte kaardistust protsessi kaigus ning kohanda Kelle poolehoidu on tarvis projekti edu saavutamiseks?
kaasamisstrateegiat vastavalt.




Protsess
Moista

a Infokorje ja konteksti analuus

Moista planeerimisoiguslikku raamistikku riiklikul, piirkondlikul ja
kohalikul tasandil.

Miks? Mida?

Et mdista ala kasutust, dinaamikat ja Koguda infot avaliku ruumi kasutuse,
inimeste kaitumist, aga ka planeerimislikke iInimeste lilkumise ja kogemuste kohta.
jaJuriidiIisi raame, milles kohaloomeprotsess Mdista kehtivat planeerimisdiguslikku
toimub. raamistikku (riiklik, piirkondlik, kohalik
See loob tugeva aluse teadlikuks tasand).

otsustamiseks ja kavandamiseks. Kaardistada olemasolevad ressursid ja

vajadused (andmed, oskused, partnerid).

Kuidas? Tulem
¢ Kasuta erinevaid vaatlusmeetodeid: 8 Slgavam arusaam ruumi tegelikust
kaltumismustrite kaardistamine, loendus, kasutusest ja inimeste vajadustest.

lIilkumisteede jalgimine. L ,
- N | B 8 Sclge pilt juriidilistest ja
8 KUsi inimeste arvamusi intervjuude voi olaneerimislikest piirangutest.

kUsitlustega. )
® Ulevaade olemasolevatest

® Tee vaatlusi erinevatel nadalapaevadel ja ressurssidest ja voimalikest
kellaaegadel, et mdista ala ,voogu". toetajatest.

¢ Vaata labi olemasolevad planeeringud ja #8 \/almisolek alustada sisulist
arendusdokumendid. planeerimist ja koosloomet.

®¢ Selgita valja, millised seadused ja nouded
kehtivad ala arendamisel.

#¢ Hinda olemasolevaid ressursse ja tuvasta
vajadused (nt kompetentsid, vahendid,
koostoopartnerid).

Kuidas inimesed ruumi tegelikult kasutavad?

Millised kohad, gjalised raamid voi tegevusvaldkonnad on kdige aktiivsemad voi passiivsemad?
Millised seaduslikud piirangud voi voimalused on ala arendamisel?
Milliseid andmeid ja ressursse meil juba on ning millest jaab puudu?



Protsess
Planeeri

° Avalikkuse kaasamine ja kommunikatsioon

Luua ja kailvitada kommunikatsioonistrateegia kaasamiseks,
plaani edenemise jagamiseks ja tagasiside kogumiseks.

Miks?

Et tagada kaasav, labipaistev ja
usaldusvaarne planeerimisprotsess, kus
erinevad osapooled saavad sisuliselt kaasa
raakida.

Hastl toimiv kommmunikatsioon loob tugeva
aluse koostoole ja suurendab kogukonna
osalust ning toetust projektile.

Kuidas?

®¢ Kasutada erinevaid osalusvorme: tootoad,
arutelud, kusitlused, kaardistused

8 Toetada kohalikke kodanike eestvedamisi
(Nt MTU voi kogukonnaselts koordineerib
tootoa logistikat)

®¢ Luua platvorme laiapohjaliseks osaluseks
(Nt kohalikud voi riiklikud [innafoorumid)

®¢ Korraldada kohahindamise tédtuba: lihtne
ja lobus viis, kuidas osalejad saavad hinnata
koha tugevusl jJa norkusi

a Kes on votmetahtsusega osapooled ja kuidas neid kaasata?
Milliseid kaasamise viise eelistavad erinevad ruhmad?
Kuidas teha tootubadest sisukad, kaasavad ja ligipaasetavad?
Kuidas tagada, et kaasatus ei oleks formaalne, vaid sisuline?

Mida?
Koostada kommmunikatsiooni- ja

kaasamisstrateegia

Maaratleda olulised sidusruhmad ning
nende rollid

Luua kaasamise struktuur (Nt tootoad,
komiteed, foorumid)

Planeerida tegevused vastavalt kaasamise
tasemele (sisemine, kaasav, avalik)

Tulem

8 Libimodeldud ja sidus
kommunikatsiooniplaan

®¢ Mitmekesine ja esinduslik osalejate
vOrgustik

8 Kaasamisvormid ja komiteed, mis
toetavad labipaistvat planeerimist

8 Tugev kogukonna tugi ja usaldus

¥ Paranenud otsuste kvaliteet tanu eri
vaadete ja kogemuste kaasamisele

Millised tegevused vajavad avalikku osalust ja millised toimuvad meeskonna sees?



Protsess
Planeeri

Q Kogutud tagasiside / ideede rakenduslikuks muutmine

Tehke kindlaks konkreetsed projektid ja sekkumised, mis on
kooskolas naabruskonna planeeringu ja piirkonna arengutega.

Miks?

Et muuta kogutud ideed ja hinnangud
konkreetseteks tegevusteks ning luua pusiv
toogrupp, Mis veab protsessi edasi.

Toogrupp altab hoida fookust, susteemsust
Ja kogukonna energiat.

Kuidas?

8 Luua planeerimise komiteed:

8 Juhtkomitee (otsustajad: KOV,
rahastajad, kogukonna esindajad)

% Nouandekomitee (eksperdid:
planeerijad, arhitektid, MTU-d, teadlased)

¢ Vaadake koos Ule kogutud informatsioon.
Hinnake ja talendage seda.

®¢ Koostage probleemipustitus ja
tegevuskava.

®¢ Arutage ja valige sobiva taseme
sekkumised vastavalt vajadustele ja
vOoimalustele.

Milliseid ideid saab kiiresti testida vaikeste sekkumiste kaudu?
Millised kohad sobivad katsetusalaks voi pilootprojektiks?

Kas piirkonnas on vajadus pusivama ja tervikliku liikumisala jarele?

Mida?

Hinnata tuvastatud voimalusi ning

maaratleda voimalikud sekkumised kolmel
tasandil:

Toukajad / mikrosekkumised — vaikesed,
ajutised, mangulised elemendid

Liikumistsoonid / proovialad - liikumisalad
MitMmekesisteks katsetusteks,
pilootprojektid

Liikumispargid — suuremad ja pusivad
lahendused harrastuseks ja koosviibimiseks

Tulem

8 Moodustatud toogrupp, Mmis viib
Ideed ellu

® Esmased valikud, millisel tasemel
sekkumisi alustada

¢ Tugev alus katsetamiseks ja
Jatkutegevuste arendamiseks

Kes vOiks olla toogrupi eestvedaja ja kuidas kaasata erinevaid kogukonnagruppe?



Protsess
Planeeri

a Visiooni ja tegevuskava koostamine

Maaratleda planeeringu eesmark ja ulatus, projektimeeskonna ja partnerite
Kohustused, eeldatavad tulemused, tooplaan ja projekti eelarve, l[ahtudes
kontekstist jJa olemasolevatest ressurssidest. Valja tootada uhine visioon, mis
pakub ruumilist ja tehnilist tuge planeerimisele

Miks?

Selge eesmark, tegevuskava ja visioon
loovad uhtse arusaama projekti suunast ja
ulatusest.

See altab suunata otsuseid, jagada vastutusi
NiNg panna paika eelarve ja ajakava.

Lisaks toetab visuaalne visioon kogukonna
kaasamist ja ruumiliste Ideede
edasiarendust.

Kuidas?

¢ Arutada projekti komiteedega, millised on
peamised sihid ja mida soovitakse
saavutada

8 Koostada esmased tegevused ja hinnata,
Milliseid ruumilisi sekkumisi oleks realistlik
ellu viia

®¢ Visualiseerida ruumiliste sekkumiste
kontsept

¢ Integreerida varasemates tegevustes
kogutud ideld ja teadmisi — nt
loodusvaartused, Uhistransport,
elukeskkonna voimalused ning pilirkonna
majanduslik potentsiaal

¢ Vajadusel toetada tegevust statistika,
prognooside ja ligikaudsete ajajoontega

G Kontsepti visualiseerimiseks piisab ka lihtsatest visuaalidest,
visanditest, fotodest voi kollaazidest - selleks el pea palkama
arhitekti

Mida?

Maaratleda projekti eesmark, ulatus,
meeskonna ja partnerite rollid, oodatavad
tulemused, eelarve ja ajaplaan

Odtada valja uhine visioon, mis annab
planeerimisele ruumilise ja sisulise suuna

Luua visuaalhe kontseptsioon — lihtne
ruumiline plaan, mis aitab ideid selgemalt
ette kujutada

Tulem

¢ Selge ja jagatud eesmargistatud
porojektiraamistik

8 Koordineeritud ja realistlik
tegevuskava koos esmase eelarvega

8¢ Kujundatud visuaalne
kontseptsiooniplaan, mis aitab
kogukonnal ruumilist lahendust
paremini mMoista

¢ Strateegiline ruumiline visioon, mis
suunab edasisi sekkumisli ja arendusi

Millised ruumilised elemendid on projekti edu jaoks kbige
olulisemad?

Kuidas saab visuaalne kontseptsioon toetada kogukonna
Kaasamist ja otsustamist?

Millist muutust soovime saavutada jargmise 5-15 aasta jooksul?
Millised tegevused on realistlikud olemasolevate ressurssidega?



Protsess
Planeeri

Koostada projekti dokumentatsioon.

Miks?

Kokkuvotte koostamine aitab koondada
tootoa ja toogrupl tulemused uhtseks
tervikuks.

Dokumentatsioon toetab projektl
jarjepidevust, lihtsustab suhtlust
partneritega ja on aluseks edasistele
tegevustele ja rahastustaotlustele.

Kuidas?

®¢ Koostada raport, mis pdhineb varasematel
tegevustel: eeltdo kokkuvote, Uhine visioon,
kontseptsiooniplaan ja muudatuse vaartus

¢ Lisada ka ideid, mis ei jdudnud plaanile,
aga on vaartuslikud

¢ Tuua valja soovituslikud partnerid,
eelarvevajadused ja rahastusallikad

® Luua esitluseks visuaalne kokkuvote (nt
poster, slaidid, veebileht vmt).

° Dokumenteerimine ja kontsepti presenteerimine

Mida?

Kirjutada luhiraport, mis votab kokku
kogukonna kaasamise, planeerimise
komitee too ja ruumiliste sekkumiste
kontseptl tulemused.

Mis on projekti pbhieesmark ja kuidas seda kdige selgemalt sbnastada?

uua valja nii lUhiajalised kui pikaajalised
Ideed, prioriteedid ja voimalikud partnerid.
Lisada eelarve ettepanek ja rahastusplaan.

Kujunda lihtne ja arusaadav visuaalnhe
esitlus, mida saab kasutada
kommunikatsioonivahendina (kogukond,
otsustajad, toetajad)

Tulem

® Kompaktne ja selge projektiraport,
MIs aitab projekti edasivimisel

& TOOriist partnerite ja rahastajate
kaasamiseks

¢ Visuaalne esitlusmaterjal, mida saab
kasutada suhtluses erinevate
sihtruhmadega

#8 Baas edasisteks taotlusteks ja
tegevusplaani tapsustamiseks

Millised ideed ja tegevused on luhikeses ja millised pikemas plaanis teostatavad?

Milline visuaalne vorm kénetaks kdige paremini kogukonda ja partnereid?

Kuidas esitlusmaterjali abil huvilisi ja toetajaid kaasata?



Protsess
Teosta

° Luhiajaliste sihtide teostamine

Alustada kohe visiooni elluviimist vaikeste, lihtsate tegevustega.

Miks? Mida?

Korraldada ajutisi sundmusi ja tegevusi,

egutsemine hoiab tempot uleval, loob
Nnahtavaid tulemusi ja holab kogukonna
huvi elus.

Isegi valkesed sekkumised naitavad, et
protsess liigub edasi ja Ideed muutuvad
reaalsuseks.

Kuidas?

¢ Viia [abi lihtsaid, kogukonda kaasavaid
tegevusl (Nt koristustalgud,
selnamaalingud, ajutised turud,
rattasoidud, tootoad)

®¢ Kohtuda tédgrupiga regulaarselt, et
Jagada edenemist ja lahendada takistusi

8 Katsetada vaikeseid sekkumisi (nt
telsaldatavad toolid, lauad) ja koguda
INniMmeste tagasisidet

® Planeerida ajutisi sundmusi, mis toovad
elu ruumi ja altavad ruumi
harjumusparaseks muuta

8 Valmistada ette vajalike vahendite
soetamine ja ruumi ajutine sisustamine

mMis toovad iInimesed ruum..

Jalgida tooplaani taitmist ja vajadusel
kohandada tegevusi.

Tuua ruumi elu labi programmide
Implementeerimise ja ajutiste
lahenduste.

Tulem

¢ Esimesed nahtavad tegevused ja
tulemused avalikus ruumis

¢ Suurenenud kogukonna kaasatus ja
mMotivatsioon

¢ Testitud ideed ja saadud tagasiside
ruumi toimimise kohta

8 Toogrupi tugevnemine ja selgem
arusaam edasistest sasmmudest

e Milliseid tegevusi saame kiiresti ja vaheste vahenditega ellu viia?
Kuidas luua esmane positiivhe kogemus avalikus ruumis?
Millised sundmused voi sekkumised aitavad inimesi ruumiga harjutada?
Kuidas koguda tagasisidet ja arvestada sellega edaspidi?



Protsess
Teosta

Q Strateegiline planeerimine

| .

Fsmaste tegevuste elluviimine ja projekti ettepanekute tutvustamine vajalikele
osapooltele. Projekti ettepaneku kogukondlik arutelu /valideerimine - Uhisosa
leidmine ja tagasiside kogumine. Voimalusel viia [abi vaiksemal skaalal ruumiliste

sekkumiste testimine.
Miks?

Et IUhiajalised tegevused muutuksid
pikaajaliseks ja susteemseks muutuseks.

Strateegiline planeerimineg, disain ja
juhtimine ailtavad ideedel kasvada
toimivateks ja kestvateks lahendusteks.

Kaasamine ja tagasiside annavad
projektile kogukondliku toe.

Kuidas?

® Koguda tagasisidet projektiplaanidele labi
arutelude ja tootubade

®¢ Kaasata disainimeeskond (nt arhitektid,
Insenerid, maastikuarhitektid), kes
tootavad valja pikaajalise ruumilise
lahenduse

8 Koordineerida t6od labi téogrupi, kes
annab suuna ja kinnitab etapid

¢ Korraldada avalikke kohtumisi, kus
Jagatakse plaane ja kogutakse
ettepanekuid

8 AnalluUsida, millist igapaevast haldust
ruum vajab, ja leida sobiv haldusmudel
(kogukond, partnerorganisatsioon vmt)

¢ Kaasata uusi partnereid ja otsida
rahastusvoimalusi

8 Kommunikeerida arenguid regulaarselt ja
tahistada vaikeseld voite

Mida?

-sitada ja arutada valja tootatud
projektiettepanekuid kogukonna ja
partneritega. Testida vaiksemas mahus
ruumilisi ideid.

Koostada pikaajaline disainiplaan

(koostoos kohaliku omavalitsuse ja
ekspertidega).

Maaratleda ruumi haldamise pohimotted —
kes, kuidas ja millega seda iIgapaevaselt
elus hoiab.

Tulem

8 \alideeritud ja tdiendatud
projektiettepanek

8 Esmane pikaajaline disainiplaan

¢ 100grupl ja disainimeeskonna
KOOStOO susteemne toimimine

8 Haldusplaan

8 Kasvanud avalik huvi ja usaldus
projekti vastu

Kas projektiplaan vastab kogukonna ootustele ja vajadustele?

Millised on ruumi pikaajalised eesmargid ja milline peaks
olema selle kuju ja kasutus?

Millist haldus- ja hooldusmudelit vajab see ruum tulevikus?

Kuidas toetada disainiprotsessi labipaistvust ja sisulist
kaasatust?



Protsess
Teosta

@) «sivitamine ja méju hindamine

Kaivitada aktiivsed sekkumised avalikus ruumis ja
maarata moodikud moju hindamiseks.

Miks?

agada projekti realiseerumine Ning
sekkumiste joudmine ruumi.

Tagada, et sekkumiste moju on moodetav
Ja arusaadav.

See |oob aluse edasisteks tegevusteks ja
sarnaste algatuste laiendamiseks mujale.

Kuidas?

®¢ Juhtida tegevuskava elluviimist samme-
sammult, kaasates todgrupil ja partnerid

¢ Teavitada kogukonda ja kutsuda neid
aktiivselt osalema

¢ Kaardistada rahastuse vajadused ja otsida
talendavaid rahastusallikaid

¢ Scada paika moddikud (nt kasutajate ary,
sundmuste sagedus, kogukonna rahulolu)

®¢ Korraldada tagasiside kogumine
(kUsitlused, arutelud, vaatlused)

¢ Vorrelda saavutatud tulemusi
eesmarkidega ja vajadusel kohandada
plaane

¢ Uurida, millistes teistes kohtades voiks
sarnaseld algatusi rakendada

G Kasulik oleks labi viia ka riskianaluus ja erinevate tuleviku
stsenaariumite arutelud.

Mida?

Koostada ja ellu viia pikaajaline
tegevuskava Koos vastutuste, prioriteetide,
rahastuse ja jJuhtimispohimotetega

Koguda tagasisidet ja Oppetunde. Hinnata
voimalusi projekti lalendamiseks teistesse
plirkondadesse

Tulem

¥ Ruumilised sekkumised on kaivitatud
Ja avalikkus kaasatud

®¢ Olemas on selge tegevuskava ja
vastutused

8 MSju on hinnatud ja tulemused
dokumenteeritud

8 Kogutud dppetunnid ja kogukonna
tagasiside

¢ VValmidus laiendada praktikat
teistesse kohtadesse

Millised kohad vajavad veel sarnaseid sekkumisi?
Kes rahastab edasisi tegevusi?
Kas olemasolev toogrupp jatkab voi on vaja luua uus?

Kas oleks kasulik luua laiem kohaloome vorgustik voi
organisatsioon?

Kuidas teha koostood sarnaste algatustega teistes
piirkondades voi omavalitsustes?



Avallku ruumi planeerimine
Kohalike omavalitsuste toetamine

AkKtilvse ruumi vaartuste diagrammi
esitlemine digitaalsel kujul. Vaartusel
klikates avaneb [Uhike kirjeldus, mis
annab edasi tahtsamad pohimaotted.

ENISE)EW.L\W

AKTIIVNE

KOHT

aNIN3HOY

JALUTATAVUS

L
Jalutatavus tahendab seda, kui mugay, turvaline ja meeldiv

on inimestel jalgsi liilkuda igapaevaseid toimetusi tehes voi
vaba aja veetmisel oma naabruskonnas.

See tahendab naiteks, et:

O teed ja uhendused on luhikesed ja loogilised,
dJ tanavad on turvalised ja hasti valgustatud,

[ tee peal on pdnevaid, kutsuvaid voi funktsionaalseid
peatuskohti (pingid, taskupargid, poed, mangualad),

[ jalakaijatega arvestatakse planeerimisel — neid kuulatakse
Ja kaasatakse.

Jalutatavus ei ole ainult liikumine punktist A punkti B, vaid
kogemus ruumis, mis toetab inimeste loomulikku litkumist ja
\ soodustab ka suhtlemist, koosolemist ja aktiivset eluviisi.

/




Avaliku ruumi

planeerimine

Kohalike omavalitsuste toetamine

. TERVE
Ruumiloome protsess EE2H]
esitada samm-sammulise
visualiseeringuna ..

ihtsustatud kujul, mis e
annab Kiire ja kergesti
modistetava Ulevaate e

tegevustest.

suunab koha

hindama, |1abi
alustada Ja milliseid allikald ning tdovahendeld oma planeerimise protsessis

rakendada.

> VALMISTU

> MOISTA

> PLANEERI 1 LOREM IPSUM 1 LOREM IPSUM 1 LOREM IPSUM 1 LOREM IPSUM
1 LOREM IPSUM 1 LOREM IPSUM 1 LOREM IPSUM 1 LOREM IPSUM

> TEOSTA
1 LOREM IPSUM 1 LOREM IPSUM 1 LOREM IPSUM 1 LOREM IPSUM

> MEETODID
> OPPETUNNID

> PROJEKTID
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Kasutada Call-to-Action nuppu, mis kutsub planeerimisprotsessi alustama ja

Iku omavalitsuse esindajat edasi oma hetkeseisu ja vajadusi
suunavate kusimuste. Seelabl moistab kasutaja paremini millest

' |ga protsessi sammu alla voib kasutaja toetamiseks lisada infokilde koos linkidega
tapsemat teavet jagavate allikateni:

1 LOREM IPSUM

1 LOREM IPSUM

1 LOREM IPSUM

Protsessi samm - ehk protsessi etapp

Tegevused - mis kuuluvad antud protsessi etappi ja
millele klikates on kasutaja suunatud tegevuse tapsema
Kirjelduseni

[ o N
@ ikt alustamiserss Kontrollkisimused - Kasutajat suunavad kUsimused, mis
Millst lisaadrtust oleks selle altavad maoista tegevuse sisu ning seada fookust
projekti raames voimalik luua?
\ %
TOOVAHENDID o oo . : : : : .
Toovahendid - Soovitused meetoditega, millele klikkides
4 ) : : .
Kontrollkiisimused on kasutaja suunatud algallikani. Klikates noolele, on
Kodukoha kompass kasutaja suunatud meetodite kogumikuni, kust on juba
\_ e/ voimalik otsida meetodeld vastavalt vajadusele.

Vt Miro Lisad 1-9 allikate soovitustega



Avallku ruumi planeerimine

Kohalike omavalitsuste toetamine

(

@D
©
@

VALMISTU

Ruumiloome valjakutse
hindamine

Asukoha valimine ja
hindamine

Osapoolte kaardistamine

e

)

Hinnata projekti eesmarke, lahendatavaid
probleeme, olemasolevaid ressursse nin
kohaliku omavalitsuse piiranguid ajas, eelarves,
kompetentsides, maaomandis ja kaasamises.

» Projekti eesmargid
« Lahenemine ruumiloomele

MOISTA

®

Infokorje ja konteksti
analuus

(

Maista planeerimisoiguslikku raamistikku
riiklikul, piirkondlikul ja kohalikul tasandil.

» Planeerimise oiguslik raamistik
«» Institutsionaalne struktuur
« Otsustajad

e PLANEERI

OJOXOXO,

Avalikkuse kaasamine /
kommunikatsioon

Kogutud tagasiside / ideede
rakenduslikuks muutmine

\/isiooni ja tegevuskava
kKoostamine

Dokumenteerimine ja
kontsepti presenteerimine

_/

- ( TEOSTA

®
(1)

Luhiajaliste sihtide
teostamine

Strateegiline planeerimine

Kalvitamine ja moju
hindamine

Luua kommunikatsioonistrateegia kaasamiseks,
plaani edenemise jagamiseks ja tagasiside
kogumiseks.

J

Tolgendada andmeid erinevate
meetoditega, et moista linnaehituslikku
struktuuri ning tuvastada selle pohijooned
ja seosed umbritsevate aladega.

« Ruumiline ja statistiline analuus
« Analuusi aruanne

Teha kindlaks peamised sidusruhmad ja
madratleda osalusstrateegia, sealhulgas
erinevad rollid ja kaasamismehhanismid.

» Sidusruhmade nimekiri

« VVoimalikud partnerid, investorid
» Kaasamisstrateegia

» Komisjonide moodustamine

» Kommunikatsioonistrateegia

» Kogukondlik tagasiside (kogumine, analuus)

/

Tehke kindlaks konkreetsed projektid ja
sekkumised, mis on kooskolas
naabrusplaaniga.

J

» Sekkumise voimaluste kaardistamine
« Lahenduste teostatavuse ja moju hindamine

/

Maaratleda planeeringu eesmark ja ulatus,
projektimeeskonna ja partnerite kohustused,
eeldatavad tulemused, tooplaan ja projekti
eelarve, lahtudes kontekstist ja
olemasolevatest ressurssidest. Valja tootada
uhine visioon, mis pakub ruumilist ja tehnilist
tuge planeerimisele

« Esmane tegevuskava ja eelarve
» Eesmargistatud projekt

Koostada projekti dokumentatsioon.

» Projekti dokumentatsioon

(

@

Alustada kohe visiooni elluviimist vaikeste,
lihtsate tegevustega.

» Esimesed teostatud sekkumised

Esmaste tegevuste elluviimine ja projekti
ettepanekute tutvustamine vajalikele
osapooltele.

Projekti ettepaneku kogukondlik arutelu /
valideerimine (Uhisosi leidmine ja tagasiside
kogumine). Voimalusel viia |abi vaiksemal
skaalal ruumiliste sekkumiste testimine.

» Valideeritud projekti ettepanekud

Koostada pikaajaline tegevuskava koos
vastutuste, prioriteetide, rahastuse ja
juhtimispohimotetega. Tuvastada
finantseerimise puudujaagid ja voimalikud
rahastusallikad. Motestada asumi olukorra
muutused tulevikus erinevate stsenaariumide
realiseerumisel.

Juhtida projekti ja tegevuskava

elluviimist. Teavitada kogukonda protsessi
algusest, kutsudes aktiivselt osalema ja
jagades projekti eesmarke ning kavatsusi.

Seada paika moodikud projekti jalgimiseks ja
moju hindamiseks. Koguda planeerimise
protsessist saadud 6ppetunde ning kogukonna
tagasiside.

J

Tegevuskava ja riskianaluus
Ruumisekkumiste implementeerimine
Koha / projekti kaivitamine
Maojuanaluus ja oppetunnid

klikkides jouab kasutaja tegevust tapsemalt kirjeldavale vahelehele.

Protsessi voib kujutada ka lahti klikitavate moodulelementidena - tegevuste
Kirjledused ja tulemid ilmuvad protsessi ssmmude alla. Igale tegevusele




Avallku ruumi planeerimine
Kohalike omavalitsuste toetamine

' Selleks, et leida haid ideid, mis sobituvad kohalikku konteksti, on tarvis pakkuda
hasti filtreeritavat projektide kogumikku. Seda voib lahendada mitmeti - naiteks
naidata tulemusi kaardil ja valgusfoori pohimottel naidata planeeritavaid,
arendamisjargus ning valminud projekte. Teiseks voib seda teha klassikalisel viisil
galerii formaadis.

RUUMITUOP

PUHASTA X
SIHTRUHM SEKKUMISE TOUP KESKKOND MARKSONA
LIKUMISAMPS LINNARUUM - PUHASTA x
LOREM IPSUM LOREM IPSUM LOREM IPSUM LOREM IPSUM
LINNARUUM, LIIKUMISAMPS LINNARUUM, LIKUMISAMPS, INFRASTRUKTUUR LINNARUUM, LIKUMISAMPS, PROGRAMM LINNARUUM, LIHKUMISAMPS, NOORED

LOREM IPSUM LOREM IPSUM LOREM IPSUM LOREM IPSUM
LINNARUUM, LIKUMISAMPS, SEENIORID LINNARUUM, LIKUMISAMPS, KOGUKOND LINNARUUM, LIIKUMISAMPS, PROOVIALA LINNARUUM, LIIKUMISAMPS, LIIKUMISPARK



Avallku ruumi planeerimine
Kohalike omavalitsuste toetamine

Kohalike omavalitsuste motiveerimiseks tunnustada parimaid projekte aga ka
parimaid oppetunde. Oppetunde on voimalik sisestada selleks loodud templiidile,
MIs holab sisu selge jJa moistetava.

PROJEKTI PEALKIRI

'd ™~ 7 ™~ N
kl INNARULM ) | CUMISAMES ) k VAHENDID )
AN A S

PROJEKT! EESMARK JA TAUST

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur. A in massa vehicula sapien. laculis diam velit lorem suspendisse ullamcorper vitae o

celerisque volutpat nec. Velit integer malesuada feugiat nulla aliquet nulla fringilla semper adipiscing

VALJAKUTSE JA LAHENDUS

A in massa vehicula sapien. laculis diam velit lorem suspendisse ullamcorper vitae scelensque volutpat nec. Velit integer
malesuada feugiat nulla aliquet nulla fringilla semper adipiscing. Velit quam purus scelerisque nullam. A in massa vehicula
sapien. laculis diam velit lorem suspendisse ullamcorper vitae scelerisque volutpat nec. Velit integer malesuada feugiat

nulla aliquet nulla fringilla semper adipiscing. Velit quam purus scelernisque nullam,

KONTAKT
Eesnimi Perekonnanimi

esnimi.perenimif@gmail.com

+37255555555
SARNASED PROJEKTID
01.01.2025
LOREM IPSUM
01.01.2025
LOREM IPSUM
MOJU JA OPPETUNNID
l [ l t tetur. ehicula sapien. laculis d lit | pend I orf 01.01.2025
vitae scelerisque volutpat nec. Velit integer malesuada feugiat nulla aliquet nulla fringilla semper adipiscing. Velit quam LOREM IPSUM
purus scelerisque nullan

lga projekti puhul kasutada siltide susteemi, mis aitab kasutajal nende vahel
paremini orienteeruda (toetab filtreerimist)

Kogemuste jagamiseks lisatud ka projektiga seotud kontakt.

Sarnaste projektide soovitused aitavad leida inspiratsiooni ja nhaiteid kuidas oma
kodukohas projekti labi viia




